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Fakta om e-sport

Lararmaterial

VAD HANDLAR BOKEN OM?

| boken far vi lara oss om e-sport. Vi far bland annat lara oss om nagra olika sorters spel som ar populara.
Inom e-sport anvands framst engelska begrepp eller férkortningar, till exempel gamer eller skins. Vi far
ocksa lara oss hur viktigt det ar att 6va mycket, motionera, ata och sova bra fér att bli riktigt duktig pa
e-sport.

LGR 11 CENTRALT INNEHALL SOM TRANAS

e Lasstrategier for att forsta och tolka texter fran olika medier samt for att urskilja texters budskap,
bade de uttalade och sadant som star mellan raderna. (SV ak 4-6)

e Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska uppbyggnad och
sprakliga drag. Skapande av texter dar ord, bild och ljud samspelar, saval med som utan digitala
verktyg. (SV ak 4-6)

e Olika satt att bearbeta egna och gemensamma texter till innehall och form. Hur man ger och tar
emot respons pa texter. (SV ak 4-6)

e Framstéllning av berattande och informativa bilder, till exempel serier och illustrationer till text.
(BL 2k 4-6)

ELEVERNA TRANAR FOLJANDE FORMAGOR

e Formulera sig och kommunicera i tal och skrift.
e Lasaoch analysera skonlitteratur och andra texter for olika syften.

o Kommunicera med bilder fér att uttrycka budskap.
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LGRS 11 CENTRALT INNEHALL SOM TRANAS
o Lasstrategier for att avkoda och forsta texter. (SV ak 4-6)

e Strategier for att skriva olika typer av texter, till exempel meddelanden. (SV ak 4-6)

e Berattande texters budskap, uppbyggnad och innehall. Hur en berattande text kan organiseras med
inledning, handelseforlopp och avslutning. (SV ak 4-6)

e Kommunikation for olika syften. Lyssna, svara, fraga, beratta samt uttrycka énskemal och kéanslor.
(SV ak 4-6)

e Framstélining av berattande bilder, till exempel seriebilder. (BL ak 4-6)

ELEVERNA TRANAR FOLJANDE FORMAGOR

e Tala och samtalaiolika sammanhang.
e Lasa, forsta och reflektera 6ver olika texter.
e  Skriva texter for olika syften och mottagare.

e Skapa bilder med olika verktyg, tekniker och material.
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ORD ATT FORKLARA

BOKSAMTAL

Lat eleverna reflektera enskilt eller i grupp kring féljande fragor. Avsluta med en diskussion i helklass.

Vad tyckte du om boken?

Ar det ndgot speciellt du tyckte om i boken?

Ar det ndgot speciellt du inte tyckte om i boken?
Fick du lara dig nagot nytt?

Fanns det nagot som du redan kande till?

Saknade du nagot i boken?

N
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VENN-DIAGRAM

Dela in eleverna i smagrupper. De ska fylla i ett VENN-diagram. Vad &r bra med e-sport? Vad kan vara
bade bra och daligt? Vad ar daligt med e-sport?

Det intressanta ar har att fanga upp elevernas diskussioner och tankar.

Bade och
Bra Daligt

Diskutera

| anslutning till VENN-diagrammet ar det Iampligt att diskutera med eleverna vad som &r bra och daligt
med e-sport. Fraga eleverna hur manga som spelar dator- eller tevespel. Varfor tycker de som spelar att
det &r roligt att spela? De flesta spel innehaller vald och gér ut p& att man ska déda motstandaren. Ar det
bra eller daligt? Kanner eleverna till spel som inte gar ut pa att krossa motstandaren? Hur ser ett sadant
spel ut?
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BESKRIV EN PERSON

Lat varje elev hitta pa en egen person som &r e-sportare/gamer. Deras uppgift blir att skriva en
presentation av denna person. Information om e-sport kan de hitta i boken och den kan fungera som
hjalp. Annars ar det framst elevernas egen fantasi som far rada i denna uppgift.

Nagra punkter som man kan ha med i sin presentation kan vara:
e Namn

e Alder

e Utseende

e Familj

e Boende

e Intressen

e Favoritspel

e Basta minne

e S&msta minne

e Idoler

e Framtidsdrommar

Till sina presentationer ska eleverna rita ett portratt av personen med utgangspunkt fran boken. Lat
eleverna presentera sina personer.
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SKAPA EN BERATTELSE MED TEMA E-SPORT

Eleverna far i uppgift att skriva en berattelse pa temat e-sport. Personen som de presenterat i
foregaende uppgift blir huvudperson i berattelsen.

Prata med eleverna om strukturen i en berattande text. De kan anvanda en sexfaltare som utgangspunkt.
Eleverna ska aven rita bilder som stoder texten.

Titel Orientering Komplikation

Héandelser Ldsning Avslutning

Titel — Vad heter din berattelse? (Bra att spara till sist)

Orientering — Presentera huvudpersonen. Utga fran fragorna vem, var, nér.
Komplikation — Presentera ett problem. Vad héande? Varfor?

Handelser - Vad hande sedan?

L6ésning — Hur blir problemet 16st?

Avslutning — Hur slutar berattelsen?

KAMRATBEDOMNING

Lat eleverna lasa och beddma varandras berattelser. De kan utga fran mallen pa nasta sida, dar de

skriver sin feedback till en kamrat.
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KAMRATBEDOMNING

Detta tyckte jag var bra:

=

Detta tyckte jag var mindre bra:

Detta undrar jag:

Tips till nasta gang:

nypdn

forlag



ANNE-SOFIE DUCH TEGLGAARD Fakta om e-sport v_ SIDAN 8

FACIT

Lisforstaelse

Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)

1. Vad betyder e-sport?
Det betyder elektronisk sport.

2. Var spelas turneringen The International?
Den spelas i Seattle i USA.

3. Hur forkortas spelet League of Legends?
Det férkortas LoL.

4. Vad ar DreamHack?
Det dr vdrldens stérsta LAN-festival.

5. Vad betyder GJ?
Det betyder Good job (bra jobbat).

Fragor mellan raderna (Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar i texten hittar du
svaret.)

6. Vad ar gaming?
Att spela tevespel eller spela spel pa dator, iPad eller i mobil kallas gaming.

7. Ge exempel pa tva spelkonsoler.
PlayStation och Xbox dr olika spelkonsoler.

8. Vad kallas de olika lagen i Counter-Strike?
De kallas terrorist eller counter-terrorist.

9. Vad kan man géra med skins?
Med skins kan man till exempel édndra utseende pd sin figur eller képa ny utrustning.

10. Hur borjar spelet Fortnite?
Det bérjar med att alla spelare hoppar ut fréan ett flygplan och landar pa en dde 6.

11. Vad ska man tanka pa for att bli bra pa e-sport?

Man mdste 6va mycket, motionera och vara noga med att dita och sova bra.

Fragor bortom raderna (Fundera och ge egna svar.)
12. Man kan vinna véldigt mycket pengar pa e-sports-turneringar. Varfor ar det sa, tror du?
Eget svar.

13. Vilket spel tycker du verkar vara roligast? Varfor?
Eget svar.

14. Tycker du att e-sport ar en riktig sport? Motivera.
Eget svar.

15. Vad tycker dina foraldrar om e-sport? W
Eget svar. n y p o n
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Knasiga meningar

E-sport spelas oftast i lag.

Manga spel gar att spela pa bade/bade pa teve och dator.
Med skins kan man &ndra utseende pa sina figurer.

Det tillverkas nya spel varje dag.

Den som &r sist kvar vinner spelet.

DreamHack har gjort Sverige kdnt inom e-sporten.

De som tévlar i e-sport lever som andra idrottare.

©® N o o s w N

Manga ord som anvands inom e-sport ar engelska.
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